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CRITÉRIOS 
TRANSVERSAIS 
DE AVALIAÇÃO 

DOMÍNIOS  PONDERAÇÃO 

ÁREAS DE 
COMPETENCIA 

do PASEO* 
DESCRITORES ESPECÍFICOS DE DESEMPENHO 

PROCESSOS DE RECOLHA DE 
INFORMAÇÃO 

Conhecimentos 
 
 
 
 

Resolução de 
Problemas 

 
 
 
 

Comunicação 
 
 
 
 

Interação 

D1 

SABER CIENTÍFICO, 
TÉCNICO E 

TECNOLÓGICO 
 

 
 

50% 
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UC 02629 – Instalar e configurar sistemas 
operativos para ambientes em rede 

• Instalar sistemas operativos nos 
equipamentos informáticos. 

• Configurar funcionalidades de sistemas 
operativos e a forma de interação com os 
periféricos. 

• Criar perfis de utilizador e definir 
privilégios de acesso. 

• Aplicar normas e procedimentos de gestão 

da segurança da informação. 

 
UC 00245 – Desenvolver algoritmos 

• Definir o problema. 
• Planear as etapas de criação do algoritmo. 
• Estruturar algoritmos em pseudocódigo. 
• Desenhar algoritmos em fluxograma. 
• Testar e depurar algoritmos. 

 
 
 
 

Fichas de aprendizagens e de 
competências (escritas / digitais)  
 
Resolução de questões aula / 
problemas (orais e escritos 
/formais e informais)  
 
Trabalho Prático / Projeto 
/Campo  
 
Portefólio /  
Relatórios / Produção de textos  
 
Apresentações orais / 
multimédia (processo e produto)  
 
Debates /  
Utilização de instrumentos / 
tecnologias / Plataformas 
digitais  
 
Visitas de estudo 
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UC 02634 – Criar páginas para a web em 
hipertexto   

• Definir parâmetros da estrutura da página 
web. 

• Instalar e configurar ferramentas de edição 
web 

• Criar um menu/separador para ligar as 
várias páginas web. 

• Testar as páginas web. 
 

D2  

RACIOCÍNIO,  
RESOLUÇÃO DE  

PROBLEMAS,  
PENSAMENTO  

CRÍTICO,  
PENSAMENTO  

CRIATIVO  

50% 

 

• Instala e configura sistemas operativos 

para ambientes em rede cumprindo as 

orientações, normas e regulamentos 

aplicáveis. 

• Desenvolve algoritmos aplicando as 

técnicas de construção, garantindo a 

resolução do problema. 

• Cria páginas para a web em hipertexto 

aplicando as regras de programação e 

cumpre as normas e regulamentos 

aplicáveis. 

 

  100%    

OBSERVAÇÕES* Áreas de competências do Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória: A - Linguagens e textos; B - Informação e comunicação; C - Raciocínio e resolução de 
problemas; D - Pensamento crítico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saúde e ambiente; H - 
Sensibilidade estética e artística; I - Saber científico, técnico e tecnológico; J - Consciência e domínio do corpo. 

 

O professor: Carlos Marques 
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