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CRITERIOS DE AVALIACAO ? PORTUGUESA
vpodewt GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA - 550 EDUCACAO, CIENCIA
S ANO LETIVO 2026/2027 Finovacto
ENSINO PROFISSIONAL DISCIPLINA TECNICAS DE MULTIMEDIA 12.2 ANOS
CRITERIOS TRANSVERSAIS p ~ AREAS DE < PROCESSOS DE RECOLHA DE
~ DOMINIOS PONDERACAO | COMPETENCIA DESCRITORES ESPECIFICOS DE DESEMPENHO =
DE AVALIACAO INFORMACAO
do PASEO*
UFCD 9962 — Técnicas de Animagao Interativa
— Utiliza a nomenclatura e as ferramentas
especificas da animagdo.
A — Executa e publica animagGes adequadas a
diferentes meios e suportes. - Fichas de aprendizagens e de
Conhecimentos o B UFCD 5404 — Pés Produgdo de Video competéncias (escritas / digitais)
Define e aplica principios de cinematografia,
i C edlgaog montagem deIV|deo, concebendo e | _ Resolucio de questdes aula /
o produzindo produtos video. problemas (orais e escritos /formais
C'?“t_'f'cor D —  Caracteriza e aplica técnicas e formatos de | ¢ jnformais)
Resolugdo de Problemas T:::::cécg,iio 40% czdificagéo e com.presséo de .vic.ieo,
E a equ§ndo-os a qualidade e aos objetivos - Trabalho Pratico / Projeto /Campo
do projeto.
(Apropriagéo F UFCD 9?67 — Média Tecnologias Imergentes e | Portefélio /
de Interagao o 5
. . Relatdrios / Producdo de textos
L Conceitos) G — Reconhece e caracteriza novas formas de
SR comunicagdo e tecnologias multimédia, . ) o
H incluindo transmedia, design imersivo e - Apresentagdes orais / multimédia
realidade virtual. (processo e produto)
| — Pesquisa, explora e experimenta aplicacdes,
tecnologias, APIs, plataformas e modos de - Debates /
Interagao J produgdo multimédia emergentes, incluindo | Utilizagdo de instrumentos /
solugbes em fase experimental. tecnologias / Plataformas digitais
D2
Raciocinio, - Executa e publica animacdo para diferentes
Resolugdo de 60% media e suportes.
Problemas,
Pensamento - Conceber e produzir videos.
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Critico,

Pensamento - Desenvolver projetos de realidade aumentada.
Criativo
- Testa objetos inovadores e tecnologias em fase
(Aplicagdo de Experimental.
conceitos/té-
cnicas/ - Comunica os resultados das atividades
ferramentas) (praticas/pesquisa), oralmente ou por escrito,

usando o vocabulario cientifico préprio dos
madulos da disciplina.

100%

OBSERVAGOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria: A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunicacdo; C - Raciocinio e resolugdo de
problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H -
Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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