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ENSINO PROFISSIONAL DISCIPLINA: Projeto e Produgao Multimédia 11.° ANO
. AREAS DE
R A eRoAS | DOMINIOS | PONDERAGAO | COMPETENCIA | DESCRITORES ESPECIFICOS DE DESEMPENHO | 'R ME\TOS BE RECOLAADE
CAO do PASEO* INFORMACAO
UFCD 9955 Projeto de Design
Caracteriza o design e as varias areas de intervencao.
A Identifica os fatores que influenciam a escolha das
D1 cores e da tipologia
Conhecimentos Apropriagao e 15% B
Reflexao UFCD 9953 Producao e Promocao de Produtos
c Multimédia
D Promove e apresenta um projeto multimédia. Grelhas de Trabalho de projeto
~ individual ou em grupo;
Resolugao de Problemas . x5
E UFCD 9955 Projeto de Design Registos de observagdo direta de
- . . : . intervengao e argumentacéo;
E Distingue as diferentes aplicagdes da cor e da tipologia Fichas de avaliaggo | Trabalhos
D2 praticos;
icaca Interpretacao e 9 G ~ ~
Celiisaca C omzni cai:é o 25% UFCD 9953 Producéo e Promocao de Produtos
H Multimédia
| Apresenta o produto final de um projeto multimédia.
Interagéo J UFCD 9955 Projeto de Design
E . e tacs Concebe um briefing.
xp:gr:;::ézgao 60% Desenvolve um projeto de design com base na

Metodologia Projetual.
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ECD Pr ao e Promoca Pr
Multimédia

Elabora e implementa um projeto multimédia.
Executa o produto multimédia em fungao da necessida
de do cliente.

100%

OBSERVAGOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informag&o e comunicagéo; C - Raciocinio e resolugéo de problemas; D -

Pensamento critico € pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salide e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; I -
Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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