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EDUCACAO

ENSINO PROFISSIONAL DISCIPLINA PROJETO E PRODUCAO MULTIMEDIA 11.2 ANOS
CRITERIOS TRANSVERSAIS AREAS DE PROCESSOS DE RECOLHA DE
~ DOMINIOS | PONDERACAO | COMPETENCIA DESCRITORES ESPECIFICOS DE DESEMPENHO -
DE AVALIACAO - INFORMACAO
do PASEO
UFCD 9955 Projeto de Design - Fichas de aprendizagens e de
— Caracteriza(r) o design e as varias areas de competéncias (escritas / digitais)
D1 A Intervencgao.
) — ldentifica(r) os fatores que influenciam a - Resolugdo de questdes aula /
Conhecimentos Saber B escolha das cores e da tipologia. problemas (orais e escritos /formais
Cientifico, C e informais)
Técnico e UFCD 9953 Produgao e Promogao de Produtos
Tecnolégico 0 D Multimédia - Trabalho Pratico / Projeto /Campo
S aym— — Promover e apresentar um projeto multimédia.
esolucdo de Problemas Ve E - Portefdlio /
e Relatérios / Producdo de textos
Conceitos) F
- Apresentacdes orais / multimédia
G (processo e produto)
Comunicagao
H - Debates /
= Utilizagdo de instrumentos /
o | UFCD 9955 Projeto de Design tecnologias / Plataformas digitais
Raciocinio, L. . . .
Resolucso d — Distingue(ir) as diferentes aplicagdes da cor e
Interagdo . J da tipologia.
Problemas, -
— Concebe(r) um briefing. Desenvolver um
Pensamento 60% . . .
. projeto de design com base na metodologia
Critico
! Projetual.
Pensamento
Criativo
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(Aplicagdo de UFCD 9953 Produgao e Promogao de Produtos

conceitos/té- Multimédia
cnicas/ — Elabora(r) e implementa(r) um projeto
ferramentas) multimédia.
— Apresenta(r) o produto final de um projeto
multimédia.

— Executa(r) o produto multimédia em fungao da
necessidade do cliente.

100%

OBSERVACOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria: A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunicagdo; C - Raciocinio e resolucdo de
problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salde e ambiente; H -
Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.

e #2030

Os Fundos Europeus mais proximos de si.

Cofinanciado pela Pag. 2
Unido Europeia




