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ENSINO PROFISSIONAL DISCIPLINA TECNICAS DE MULTIMEDIA 10.2 ANOS
CRITERIOS TRANSVERSAIS AREAS DE PROCESSOS DE RECOLHA DE
5 DOMINIOS | PONDERACAO | COMPETENCIA | DESCRITORES ESPECIFICOS DE DESEMPENHO -
DE AVALIACAO INFORMACAO
do PASEO*
UFCD 0141 - Animagao 2D
— Concebe animacdes 2D utilizando
ferramentas informaticas.
A — Reconhece os principios da animacgado 2D. . .
) — Insere e manipula imagens. - Fichas fle gprendlz.agens € ‘de‘
Conhecimentos B _ Cria transparéncias. competéncias (escritas / digitais)
C — Define os tempos de animagao. . .
— Anula e repete acBes. - Resolucado de guestogs aula/ .
D1 . o problemas (orais e escritos /formais
— Realiza a composicdo de cenas. . )
D e informais)
Resolugdo de Problemas .Sab’e'r £ UFCD 9964 — Edigio de Som - .
Cientifico, . L - - Trabalho Pratico / Projeto /Campo
. — ldentifica as principais caracteristicas do som.
Técnico e - .
2 c 40% F — ldentifica e seleciona placas de som alE
Tecnoldgico . . - Portefélio /
adequadas as necessidades. L =
. , . . Relatérios / Producdo de textos
. L G — Distingue o formato analdgico e digital.
Comunicagdo (Apropriagdo o I
de + - Ildedth| ica os principais formatos e codecs de | _ ApresentacBes orais / multimédia
Conceitos) audio. . (processo e produto)
— Efetua a aquisicdo de som.
I — Utiliza Software especifico para a edicdo de | _ Debates /
Interagdo J etk o _ Utilizagdo de instrumentos /
— Efetua a edicdo multitrack. tecnologias / Plataformas digitais
UFCD 9965 - Edigao de Video
— Utiliza Hardware de aquisi¢do de video.
— Opera um Software de gravacao de écrans.
— Opera um Software de edi¢cdo de video.
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— Edita sequéncias de video de forma completa
e autonoma.
— Exporta as sequéncias de video para diversos
suportes multimédia.
D2 i . . ~
Raciocinio - Desenvolve um guido e realiza animagdes 2D.
’
Resolugao de s
ProbI:mas - Desenvolve produtos digitais utilizando som.
’

Pensamento o AT - 2

Critico - Concebe produtos multimédia utilizando video.

’

Pensamento 60% . NPT .

Criativo ° - Cria produtos multimédia integrando imagem,

animagao, som e video.

Aplicagdo de . -
goﬁceitf)s/té - Comunica os resultados das atividades

cnicas/ (praticas/pesquisa), oralmente ou por escrito,

i) usando o vocabulario cientifico préprio dos
maddulos da disciplina.
100%

OBSERVAGOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunica¢3o; C - Raciocinio e resolugdo de
problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salde e ambiente; H -
Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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