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UFCD 9963 — Edicao Web
— Define uma estrutura coerente para um site
multimédia em HTML.
A — Reconhece a necessidade de um layout ) )
intuitivo e ajustavel a diferentes condicdes de| - Fichas de aprendizagens e de
Conhecimentos B visualizacgo. competéncias (escritas / digitais)
C — Utilize as ferramentas de controlo da . .
estrutura do site, utilizando um editor - Resolugdo de ‘?'“es“’e_s aula / )
D1 - WYSIWYG de HTML. pr'oblema.s (orais e escritos /formais
. — ldentifica a sintaxe dum documento HTML. e informais)
Resolugdo de Problemas Saber I . ~
R E — Utiliza as diferentes formas de estruturagao L. )
Cientifico, e . - Trabalho Pratico / Projeto /Campo
Técni do layout grafico de um site.
echico € 40% F — Introduz elementos multimédia. .
Tecnoldgico . - Portefélio /
— Altera elementos de apresentagdo (CSS), e , . ~
. L Relatérios / Produgdo de textos
. L G respetivas formas de ligacao aos documentos
Comunicagao (Apropriagdo
HTML. ~ . S
de H - Apresentagdes orais / multimédia
C it dut
onceitos) UFCD 9966 — Edicsio 3D (processo e produto)
I — Utiliza ferramentas de edicdo e animagdo 3D. | Biebiies
Interagao J - Cri'a. modelc?s. basicos e organicosN : Utilizagdo de instrumentos /
— Utiliza modificadores de modulagao. tecnologias / Plataformas digitais
— Cria texturas para objetos 3D.
— Identifica tipos de mapeamento de texturas e
materiais.
— Usa os keyframes necessarios a animacao de
objetos e camaras.
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D2 .
Raciocinio - Cria uma estrutura e um layout adequado para
Resolugso ée um site multimédia.
Problemas L . .
Pensament; - Cria paginas HTML integrando imagem,
Critico animacgao, som e video.
’
Pensamento 60% T -
Criativo ° - Concebe produtos multimédia utilizando a
animagao 3D.
Aplicagdo de ) .
(cgncelc'tos/ - Comunica os resultados das atividades
e (praticas/pesquisa), oralmente ou por escrito,
AT usando o vocabulario cientifico préprio dos
maddulos da disciplina.
100%

OBSERVACOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria: A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunica¢do; C - Raciocinio e resolugdo de
problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salde e ambiente; H -
Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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