
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Componentes 
 

DISCIPLINAS 
 
 

TOTAL DE 
HORAS 

S
o

ci
o

cu
lt

u
ra

l 

Português 
 

320 

Língua Estrangeira 
 

220 

Área de Integração 
 

220 

Educação Física 
 

140 

Tecnologias da Informação e 
Comunicação 

 
100 

C
ie

n
tí

fi
ca

 Matemática 
 

200 

Física 
 

100 

História da Cultura e das Artes 
 

200 

T
éc

n
ic

a 

Design, Comunicação e Audiovisuais 
 

250 

Técnicas Multimédia 
 

450 

Sistemas de Informação 
 

300 

Projeto e produção Multimédia 
 

100 

Formação em Contexto de Trabalho 

 
600 

 TOTAL DOS 3 ANOS DO CURSO 3200 
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Certificação 
A conclusão, com aproveitamento, do Curso Profissional confere: 

 Um diploma de nível secundário de educação (12.º Ano); 

 Um certificado de qualificação de nível 4 do Quadro Nacional de 
Qualificações; 

 A conclusão do Curso Profissional permite o prosseguimento de estudos, 
nomeadamente o acesso ao Ensino Superior. 

  

 Conceber / Desenvolver produtos 
multimédia interactivos;  

 Captar, digitalizar e tratar imagens, som 
e texto; 

 Editar conteúdos com vista à criação de 
soluções de comunicação (informativas 
e lúdicas); 

 Integrar conteúdos utilizando 
ferramentas de autor;  

 Programar aplicações multimédia;  

 Animar objectos para aplicações 
multimédia; • desenhar conteúdos 
multimédia. 

 

 Assistente de produção multimédia; 
 Assistente de ilustração multimédia; 
 Assistente de realização de produtos 

publicitários; 
 Assistente de realização de videoclips e de 

jogos electrónicos; 
 Assistente de animação; 
 Assistente de ilustração de páginas 

animadas para a Web; 
 Assistente de animação em 2D e 3D; 
 Assistente de realização de filmes 

animados. 
 Assistente de design multimédia; 
 Assistente de design de páginas para a 

Web; 
 Assistente de ilustração de publicidade; 
 Assistente de ilustração  
 em 2D e 3D; 
 Auxiliar de comunicação. 

 

 

Componentes 
 

DISCIPLINAS 
 
 

TOTAL DE 
HORAS 

S
o

ci
o

cu
lt

u
ra

l 

Português 
 

320 

Língua Estrangeira 
 

220 

Área de Integração 
 

220 

Educação Física 
 

140 

Tecnologias da Informação e 
Comunicação 

 
100 

C
ie

n
tí

fi
ca

 Matemática 
 

200 

Física 
 

100 

História da Cultura e das Artes 
 

200 

T
éc

n
ic

a 

Design, Comunicação e Audiovisuais 
 

250 

Técnicas Multimédia 
 

450 

Sistemas de Informação 
 

300 

Projeto e produção Multimédia 
 

100 

Formação em Contexto de Trabalho 

 
600 

 TOTAL DOS 3 ANOS DO CURSO 3200 
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 Conceber / Desenvolver produtos 
multimédia interativos;  

 Captar, digitalizar e tratar imagens, som 
e texto; 

 Editar conteúdos com vista à criação de 
soluções de comunicação (informativas 
e lúdicas); 

 Integrar conteúdos utilizando 
ferramentas de autor;  

 Programar aplicações multimédia;  

 Animar objetos para aplicações 
multimédia; 

 Desenhar conteúdos multimédia. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


