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Conceber |/ Desenvolver produtos
multimédia interativos;

Captar, digitalizar e tratar imagens, som
e texto;

Editar conteidos com vista a criagao de
solugées de comunicagao (informativas
e ludicas);

Integrar contetidos
ferramentas de autor;
Programar aplicagées multimédia;
Animar objetos para aplicagoes
multimédia;

Desenhar contetidos multimédia.
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Componentes DISCIPLINAS TOTAL DE
HORAS
Portugués 320
= Lingua Estrangeira 220
=] z =
% Area de Integracao 220
-§ Educagéo Fisica 140
n
Tecnologias da Informagao e
Comunicagéo 100
Matematica 200
©
L
b= Fisica 100
3
o Histéria da Cultura e das Artes 200
Design, Comunicagéo e Audiovisuais 250
Técnicas Multimédia 450
(1]
g Sistemas de Informagéo 300
o
P Projeto e produgdo Multimédia 100
Formagao em Contexto de Trabalho 600
TOTAL DOS 3 ANOS DO CURSO 3200
Opcional Educagao Moral e Religiosa Catdlica 81
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Assistente de produgao multimédia;
Assistente de ilustragao multimédia;
Assistente de realizacao de produtos
publicitarios;

Assistente de realizagao de videoclips e de
jogos electronicos;

Assistente de animacao;

Assistente de ilustracdo de paginas
animadas para a Web;

Assistente de animagao em 2D e 3D;
Assistente de realizagdo de filmes
animados.

Assistente de design multimédia;
Assistente de design de paginas para a
Web;

Assistente de ilustragao de publicidade;

Assistente de ilustragao P

em 2D e 3D;
Auxiliar de comunicagao. O
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Agrupamento de Escolas de Porto de Més
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2480-306 Porto de Més s
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/ CONFORMIDADE secretaria@aepmos.pt .
T https://aepmos.pt/ AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PORTO DE MOS




