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Informacéo - Prova de Equivaléncia a Frequéncia

DISCIPLINA: APLICACOES INFORMATICAS B — 12.° ANO — Cédigo da prova: 303

Prova: Escrita | Duracdo da Prova: 90 minutos

1. INTRODUCAO

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova final do Ensino Secundario de Aplicacdes
Informéticas B. Tem como base o Decreto-Lei n.° 55/2018 de 6 de julho de 2018 e o Despacho Normativo n.°7-

A/2022 de 24 de margo de 2022.
As informagdes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagéo referida e do Programa da

disciplina.

O presente documento da a conhecer 0s seguintes aspetos relativos a prova:

° Objeto de avaliagdo;

° Caracteristicas e estrutura da prova;
° Critérios Gerais de classificacao;

° Material;

° Duragéo;

° Normas/Adverténcias.

Este documento deve ser dado a conhecer aos alunos e com eles deve ser analisado, para que figuem devidamente

informados sobre a prova que irdo realizar.

Importa ainda referir que, nas provas desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do enunciado dos itens e o grau
de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificacdo estdo balizados pelo Programa, em adequacéo ao nivel

de ensino a que a Prova Final diz respeito.

2. OBJETO DE AVALIACAO

A prova de equivaléncia a frequéncia tem por referéncia o Programa da disciplina de Aplicacdes Informaticas B, 12°

ano. Considera-se, pois, condicdo para o entendimento desta informacéo a consulta dos documentos curriculares em
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vigor (Programa de Aplica¢des Informaticas B e Aprendizagens Essenciais). A prova incide sobre a aprendizagem
correspondente a totalidade dos anos que constituem o plano curricular da disciplina (1 ano).

Os temas, dominios e contetidos que podem constituir o objeto de avaliacdo sdo 0s que se apresentam a seguir:

1. Introducdo a Programacao
1.1. Algoritmia
1.2.  Programacéo

2. Introducéo a Multimedia

2.1.  Conceitos de multimédia

2.2. Tipos de media estaticos: texto e imagem

2.3. Tipos de media dindmicos: video, audio, animacao

3. CARACTERISTICAS E ESTRUTURA DA PROVA

A prova é escrita e realizada na folha de prova e no computador.

A prova é constituida por um enunciado, sendo a parte realizada no computador guardada num dispositivo de

armazenamento e impressa em duplicado (imediatamente apds o término da prova).

A prova reflete uma visdo integradora e articulada dos diferentes contetidos programaticos da disciplina.

Alguns dos itens podem envolver a mobilizacao de contetdos relativos a mais do que um dos temas do Programa.
A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos temas no Programa.

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como, por exemplo, figuras, tabelas gréaficos, textos,

imagens, sons e videos.
A prova é cotada para 200 pontos.

A estrutura da prova sintetiza-se no quadro seguinte.

Grupos Temas/Dominios Cotacdo por Tema/Dominio
I D1 - Introducéo a Programacéo 100
1 D2 - Introducdo a Multimédia 100
Total: 200
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4. CRITERIOS DE CLASSIFICACAO

Todas as questdes da prova sdo de caracter escrito, pelo que sera necessario:

) A gravacdo de todas as questbes realizadas no computador deverd ser feita num dispositivo de

armazenamento, a fornecer ao aluno;

° A auséncia/ndo gravacao dos ficheiros implica cotacdo zero dessas questdes;
° Todos os ficheiros que fujam ao pedido serdo cotados em valores parciais correspondentes;
° Nas questdes que possam ser corretamente resolvidas por mais do que um processo, a cotagdo sera de modo

a contemplar o nivel de conhecimentos demonstrado;

) A classificacdo ndo devera ser prejudicada pela utilizagdo de raciocinios incorretos obtidos em passos
anteriores.
° Para além das penalizagOes inerentes ao incorreto cumprimento das tarefas no enunciado da prova, sera ainda

fator de penalizacéo a sua apresentacao.

Na correcao de todas as questfes sdo tidos em conta:

° Técnicas de resolucdo de problemas;

° Aplicacéo de conhecimentos a novas situagoes;

° Utilizag&o eficiente das varias funcionalidades de cada aplicacéo.

5. MATERIAL

° Uma esferogréfica (tinta de cor azul ou preto).

° Um computador com os respetivos softwares e um dispositivo de armazenamento, facultado pela escola.
6. DURACAO

A prova tem a duracdo de 90 minutos, ndo podendo a sua duracdo ultrapassar este limite de tempo.

7.NORMAS/ADVERTENCIAS:

° O aluno devera realizar de forma correta as tarefas que sdo pedidas.
° O aluno ¢ responsavel por guardar sistematicamente as questdes realizadas ao longo da prova. O ndo guardar
os ficheiros e/ou pastas, correspondente as questdes, invalida a correcdo das mesmas, 0 que implica a atribuicdo de

cotacdo nula as referidas questdes.
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° No final da prova o aluno deverd aguardar pela sua vez para proceder a gravacgdo dos ficheiros da prova para
0 suporte digital fornecido.

° E estritamente proibido:

i O uso de aplica¢Ges de comunicagdo on-line;

ii. O uso de correio eletronico de forma inadequada;

iii. Ligar qualquer dispositivo externo, ndo autorizado, ao computador;

iv. Levantar-se do lugar sem ser no final dos 90 min.

A violacdo das normas apresentadas implica o encerramento da sessdo de trabalho tendo o aluno que

permanecer, na sala, separadamente do computador.
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