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Ponderacao (%)

Instrumentos de

- Areas de
Critérios . n . - . - recolha de
R Dominios competéncia Regime Regime Descritores especificos de desempenho e
do PASEO* presencial nao
presencial
UFCD 5404 - P6s Producdo de Video
e Define os principios basicos da cinematografia aplicada a edigdo. Fichas de
e Realiza a edigdo e montagem de video. aprendizagens e de
e Descreve os principios nucleares de compressdo de video digital. competéncias (escritas
e Descreve os principios e formatos de codificagdo de video. / digitais)
D1 e Aplica as formas de compressdo em fun¢do da qualidade pretendida e do projeto.
SABER CIENTIFICO, e Concebe e produz um produto Video. Resol/ugﬁobtlje questdes
TECNICO E aula / problemas
. TECNOLOGICO A 35% 35% UFCD 9967 — Media, Tecnologias Emergentes e Interacao (orais e escritos
% (Apropriagdo de B e Reconhece a importancia da comunicagdo diferenciada, tangivel e interativa. /formais e informais)
§ Conceitos) e Caracteriza conceitos de transMedia, design imersivo e realidade virtual.
§ ¢ e Pesquisa informagdo sobre novas aplicagbes e tecnologias multimédia Trapalho Pratico /
S D emergentes. Projeto /Campo
(NS E e Testa objetos inovadores e tecnologias em fase experimental.
Q2 o ; P Portefélio /
e~ . e  Utiliza APIs e plataformas de desenvolvimento em fase inicial. b .
S e Testa novos modos de produgdo multimédia. Relatérios / Produgao
£ G de textos
F D2 H
'E RACIOCINIO, Apresentacgdes orais /
S RESOLUCAO DE I multimédia (processo
PROBLEMAS, J e Planeia, estrutura/desenvolve/cria produtos multimédia utilizando video. e produto)
PENSAMENTO e Planeia, estrutura/cria produtos media originais utilizando tecnologias
CRITICO, 40% 40% emergentes e de interagdo. Debates /
PENSAMENTO e Comunica os resultados de atividades (praticas/pesquisa), oralmente ou por Utilizagdo de
CRIATIVO escrito, usando vocabuldrio cientifico préprio da disciplina. Lnstrulme'nto/s/
(Aplicacdo de ecnologias
conceitos/técnicas/ Plataformas digitais
Jerramentas) Visitas de estudo




Atitudes
25%

Os descritores de desempenho deste dominio encontram-se disponibilizados no documento geral dos critérios de avaliagdo (Portal do Agrupamento).

OBSERVAGOES

* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicacdo; C - Raciocinio e resolu¢io de problemas;
D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H - Sensibilidade
estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.

Perfil de Aprendizagens

Niveis Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente

Dom |’ni0 (Sempre/Quase Sempre) (Muitas vezes/Frequentemente) (Regularmente/Algumas Vezes) (Poucas Vezes / Raramente) (Muito Poucas Vezes /Nunca)
Define (...) os principios basicos da | Define (...) os principios basicos da | Define (...) os principios bésicos da | Define (...) os principios basicos da | (...) define os principios basicos da
cinematografia aplicada a edi¢do. | cinematografia aplicada a edi¢do. | cinematografia aplicada a edicdo. | cinematografia aplicada a edicdo. | cinematografia aplicada a edicdo.
Realiza (...) a edicdo e montagem | Realiza (...) a edicdo e montagem | Realiza (...) a edicdo e montagem | Realiza (...) a edicdo e montagem | (...) realiza a edicdo e montagem
de video. de video. de video. de video. de video.
Descreve (...) os principios Descreve (...) os principios Descreve (...) os principios Descreve (...) os principios (...) descreve os principios
nucleares de compressdo de video | nucleares de compressdo de video | nucleares de compressdo de video | nucleares de compressao de video | nucleares de compressao de video
digital. digital. digital. digital. digital.
Descreve (...) os principios e Descreve (...) os principios e Descreve (...) os principios e Descreve (...) os principios e (...) descreve os principios e

D1 formatos de codificacdo de video. | formatos de codificagdo de video. | formatos de codificagdo de video. | formatos de codificacdo de video. | formatos de codificacdo de video.

Aplica (...) as formas de
compressao em funcdo da

qualidade pretendida e do projeto.

Concebe e produz (...) um produto
Video.

Reconhece (...) a importancia da
comunicagao diferenciada,
tangivel e interativa.

Aplica (...) as formas de
compressao em funcdo da

qualidade pretendida e do projeto.

Concebe e produz (...) um produto
Video.

Reconhece (...) a importancia da
comunicagao diferenciada,
tangivel e interativa.

Aplica (...) as formas de
compressao em funcdo da

qualidade pretendida e do projeto.

Concebe e produz (...) um produto
Video.

Reconhece (...) a importancia da
comunicagao diferenciada,
tangivel e interativa.

Aplica (...) as formas de
compressao em funcdo da

qualidade pretendida e do projeto.

Concebe e produz (...) um produto
Video.

Reconhece (...) a importancia da
comunicacgao diferenciada,
tangivel e interativa.

(...) aplica as formas de
compressao em funcdo da
qualidade pretendida e do projeto.
(...) concebe e produz um produto
Video.

(...) reconhece aimportancia da
comunicacgao diferenciada,
tangivel e interativa.




Caracteriza (...) conceitos de
transMedia, design imersivo e
realidade virtual.

Pesquisa (...) informagdo sobre
novas aplica¢des e tecnologias
multimédia emergentes.

Testa (...) objetos inovadores e
tecnologias em fase
experimental.

Utiliza (...) APIs e plataformas de
desenvolvimento em fase inicial.

Caracteriza (...) conceitos de
transMedia, design imersivo e
realidade virtual.

Pesquisa (...) informagdo sobre
novas aplicagdes e tecnologias
multimédia emergentes.

Testa (...) objetos inovadores e
tecnologias em fase
experimental.

Utiliza (...) APIs e plataformas de
desenvolvimento em fase inicial.

Caracteriza (...) conceitos de
transMedia, design imersivo e
realidade virtual.

Pesquisa (...) informagdo sobre
novas aplicagdes e tecnologias
multimédia emergentes.

Testa (...) objetos inovadores e
tecnologias em fase
experimental.

Utiliza (...) APIs e plataformas de
desenvolvimento em fase inicial.

Caracteriza (...) conceitos de
transMedia, design imersivo e
realidade virtual.

Pesquisa (...) informagdo sobre
novas aplicagdes e tecnologias
multimédia emergentes.

Testa (...) objetos inovadores e
tecnologias em fase
experimental.

Utiliza (...) APIs e plataformas de
desenvolvimento em fase inicial.

(...) caracteriza conceitos de
transMedia, design imersivo e
realidade virtual.

(...) pesquisa informagdo sobre
novas aplicagdes e tecnologias
multimédia emergentes.

(...) testa objetos inovadores e
tecnologias em fase
experimental.

(...) utiliza APIs e plataformas de
desenvolvimento em fase inicial.

D2

Testa (...) novos modos de Testa (..) novos modos de | Testa (..) novos modos de | Testa (..) novos modos de (...) testa novos modos de
produgdo multimédia. produgdo multimédia. produgdo multimédia. producdo multimédia. producdo multimédia.
Planeia, Planeia, Planeia, Planeia, (...) planeia,

estrutura/desenvolve/cria (...)
produtos multimédia utilizando
video.

Planeia, estrutura/cria (...)
produtos media originais
utilizando tecnologias
emergentes e de interagdo.
Comunica (...) os resultados de
atividades (praticas/pesquisa),
oralmente ou por escrito, usando
vocabuldrio cientifico préprio da
disciplina.

estrutura/desenvolve/cria (...)
produtos multimédia utilizando
video.

Planeia, estrutura/cria (...)
produtos media originais
utilizando tecnologias
emergentes e de interagdo.
Comunica (...) os resultados de
atividades (praticas/pesquisa),
oralmente ou por escrito, usando
vocabuldrio cientifico préprio da
disciplina.

estrutura/desenvolve/cria (...)
produtos multimédia utilizando
video.

Planeia, estrutura/cria (...)
produtos media originais
utilizando tecnologias
emergentes e de interagdo.
Comunica (...) os resultados de
atividades (praticas/pesquisa),
oralmente ou por escrito, usando
vocabuldrio cientifico préprio da
disciplina.

estrutura/desenvolve/cria (...)
produtos multimédia utilizando
video.

Planeia, estrutura/cria (...)
produtos media originais
utilizando tecnologias
emergentes e de interagao.
Comunica (...) os resultados de
atividades (praticas/pesquisa),
oralmente ou por escrito, usando
vocabuldrio cientifico préprio da
disciplina.

estrutura/desenvolve/cria
produtos multimédia utilizando
video.

(...) planeia, estrutura/cria
produtos media originais
utilizando tecnologias
emergentes e de interagdo.

(...) comunica os resultados de
atividades (praticas/pesquisa),
oralmente ou por escrito, usando
vocabuldrio cientifico préprio da
disciplina.




