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Apresentacdes
UFCD 9953 Produgéo e Promogdo de Produtos Multimédia multimédia
Elabora(r) e implementa® um projeto multimédia. Visitas de estudo
Executa(r) o produto multimédia em fun¢do da necessidade do cliente.

Os descritores de desempenho deste dominio encontram-se disponibilizados no documento geral dos critérios de avaliagdo (Portal do Agrupamento).
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estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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