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, Ponderacao
- Areas de o 5 Instrumentos de
Critérios - A . (%) . e
. Dominios competéncia - - Descritores especificos de desempenho recolha de
gerais o . . Regime nao . -
do PASEO Regime presencial . informacao
presencial
e Compreende a nogdao de algoritmo e utiliza consistentemente
conhecimentos a fim de resolver problemas;
¢ Utiliza uma linguagem de programacgao imperativa codificada para
elaborar programas simples.
D1 « Identifica e utilizar diferentes tipos de dados em programas.
e Reconhece diferentes operadores aritméticos, logicos, relacionais e b
. L rovas
. respetivas regras de prioridade. . .
SABE_;_ZCCI(IE;ICV‘;I;ICO’ A 45% 45% « Utiliza fung®es em programas. tedricas/préticas
n < e« Compreende a importancia que as tecnologias multimédia e a
) TECNOLOGICO . . . -
E] B importancia da escolha diferentes elementos constituintes de um Trabalh_os _d? gru.po
3 s e/ou individuais
‘S C produto multimédia.
8 D « Conhece e distingue os diferentes formatos de imagem ichas d balh
S « Edita e manipula imagens (vetorial e bitmap). Fichas de trabalho
g § H ¢ Conhece e distingue os diferentes formatos de ficheiros de som e de L |
88 | video. Participacdo ora
9 E
E « Elabora algoritmos simples através de pseudocédigo, Desenvol\{lmento de
o D2 F fl . Projetos
2 uxogramas e linguagem natural.
8 RAciocivio, ) " cotlfcads pars elsborar rogramas smples em ambiente
RESOLUCAO DE J de consola ’ Observac3o direta
g&iﬁrﬁﬁ’o 45% 45% « Desenvolve programas que incluam estruturas de e grelhas de registo
CRITICO controlo de selecdo e estruturas repetitivas com vista a
PENSAMENTO Planei, cirtura e oganza o guike, com nartiv
CRIATIVO ) / & guldo, ’

para criar produtos multimédia utilizando imagem, som e
video.




Os descritores de desempenho deste dominio encontram-se disponibilizados no documento geral dos critérios de avaliagdo (Portal do Agrupamento).

10%

Atitudes

OBSERVACOES:
* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria: A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunicac¢io; C -Raciocinio e resolucdo de problemas;
D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H - Sensibilidade

estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.



Perfil de Aprendizagens

Niveis . . . .
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
Dominios Sempre/Quase sempre Muitas vezes/Frequentemente Regularmente/Algumas vezes Poucas vezes/Raramente Muito poucas vezes/Nunca
Compreende (..) a nogao de | Compreende (..) a nog¢dao de | Compreende (.. a nogdo de | Compreende (..) a nogdo de | (..) compreende a nogdo de
algoritmo e utiliza | algoritmo e utiliza | algoritmo e utiliza | algoritmo e utiliza | algoritmo e utiliza

D1

consistentemente
conhecimentos a fim de resolver

problemas;

Utiliza (..) uma linguagem de
programagao imperativa
codificada para elaborar

programas simples.

Identifica (...) e utiliza diferentes
tipos de dados em programas.
Reconhece (..) diferentes
operadores aritméticos, logicos,
relacionais e respetivas regras
de prioridade.

Utiliza (...) fungdes em
programas.

Compreende (..) a importancia
gue as tecnologias multimédia e
a importancia da escolha
diferentes elementos

constituintes de um produto
multimédia.

Conhece e distingue (..) os
diferentes formatos de imagem

Edita e manipula (..) imagens
(vetorial e bitmap).
Conhece e distingue (..) os

diferentes formatos de ficheiros
de som e de video.

consistentemente conhecimentos a
fim de resolver problemas;

consistentemente conhecimentos
a fim de resolver problemas;

Utiliza (..) uma linguagem de | Utiliza (..) uma linguagem de
programagao imperativa | programagdo imperativa codificada
codificada para elaborar | para elaborar programas simples.
programas simples. Identifica (..) e utiliza diferentes
Identifica (...) e utiliza diferentes | tipos de dados em programas.
tipos de dados em programas. Reconhece  (..) diferentes
Reconhece (..) diferentes | operadores aritméticos, ldgicos,

relacionais e respetivas regras de
prioridade.

Utiliza (...) funcGes em programas.
Compreende (..) a importancia que
as tecnologias multimédia e a
importancia da escolha diferentes
elementos constituintes de um
produto multimédia.

Conhece e distingue (..) 0s
diferentes formatos de imagem
Edita e manipula (..) imagens
(vetorial e bitmap).

Conhece e distingue (...) os

operadores aritméticos, ldgicos,
relacionais e respetivas regras de
prioridade.

Utiliza (...) funcGes em programas.
Compreende (..) a importancia
gue as tecnologias multimédia e a
importancia da escolha diferentes
elementos constituintes de um
produto multimédia.

Conhece e distingue (..) os
diferentes formatos de imagem
Edita e manipula (..) imagens
(vetorial e bitmap).

Conhece e distingue (..) os diferentes formatos de ficheiros de

diferentes formatos de ficheiros som e de video.

de som e de video.

consistentemente
conhecimentos a fim de resolver

problemas;

Utiliza (...) uma linguagem de
programagao imperativa
codificada para elaborar

programas simples.

Identifica (...) e utiliza diferentes
tipos de dados em programas.
Reconhece (..) diferentes
operadores aritméticos, logicos,
relacionais e respetivas regras
de prioridade.
Utiliza (...)
programas.
Compreende (..) a importancia
que as tecnologias multimédia e
a importancia da escolha
diferentes elementos
constituintes de um produto
multimédia.

Conhece e distingue (..) os
diferentes formatos de imagem
Edita e manipula (..) imagens
(vetorial e bitmap).

Conhece e distingue (...) os

fungbes em

diferentes formatos de ficheiros
de som e de video.

consistentemente
conhecimentos a fim de resolver

problemas;

(..) utiliza uma linguagem de
programagao imperativa
codificada para elaborar

programas simples.

(...) identifica e utiliza diferentes
tipos de dados em programas.
(...) reconhece diferentes
operadores aritméticos, ldgicos,
relacionais e respetivas regras
de prioridade.
(...) utiliza
programas.
(...) compreende a importancia
que as tecnologias multimédia e
a importancia da escolha
diferentes elementos
constituintes de um produto
multimédia.

(..) conhece e distingue os
diferentes formatos de imagem
(..) edita e manipula imagens
(vetorial e bitmap).

(...) conhece e distingue os

fungdes em

diferentes formatos de ficheiros
de som e de video.




D2

Elabora (..) algoritmos simples
através de  pseudocddigo,

fluxogramas e linguagem
natural.

Utiliza (..) uma linguagem de
programagao imperativa
codificada para elaborar
programas simples, em
ambiente de consola.
Desenvolve (..) programas que

incluam estruturas de controlo
de selecido e estruturas
repetitivas com vista a resolugdo
de problemas de baixa
complexidade.

Planeia, estrutura e organiza (...)
um guido, com narrativa, para
criar  produtos multimédia
utilizando imagem, som e video

Elabora (..) algoritmos simples
através de pseudocddigo,
fluxogramas e linguagem natural.

Utiliza (..) uma linguagem de
programagao imperativa
codificada para elaborar

programas simples, em ambiente
de consola.

Desenvolve (..) programas que
incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas
com vista a resolugdo de
problemas de baixa
complexidade.

Planeia, estrutura e organiza (...)

um guido, com narrativa, para
criar produtos multimédia
utilizando imagem, som e video

Elabora (..) algoritmos simples
através de pseudocédigo,
fluxogramas e linguagem natural.
Utiliza (..) uma linguagem de
programagdo imperativa codificada
para elaborar programas simples,
em ambiente de consola.
Desenvolve (..) programas que
incluam estruturas de controlo de
selecdo e estruturas repetitivas com
vista a resolugao de problemas de
baixa complexidade.

Planeia, estrutura e organiza (...)
um guido, com narrativa, para criar
produtos multimédia utilizando

imagem, som e video

Elabora (..) algoritmos simples
através de  pseudocddigo,

fluxogramas e  linguagem
natural.

Utiliza (..) uma linguagem de
programagao imperativa
codificada para elaborar
programas simples, em

ambiente de consola.
Desenvolve (..) programas que
incluam estruturas de controlo
de selegido e estruturas
repetitivas com vista a resolug¢ao
de problemas de baixa
complexidade.

Planeia, estrutura e organiza (...)
um guidao, com narrativa, para
criar produtos multimédia
utilizando imagem, som e video

(..) elabora algoritmos simples
através de  pseudocddigo,

fluxogramas e linguagem
natural.

(..) utiliza uma linguagem de
programagao imperativa
codificada para elaborar
programas simples, em

ambiente de consola.

(...) desenvolve programas que
incluam estruturas de controlo
de selegdo e estruturas
repetitivas com vista a resolugao
de problemas de baixa
complexidade.

(...) planeia, estrutura e organiza
um guidao, com narrativa, para
criar produtos multimédia
utilizando imagem, som e video




