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Os descritores de desempenho deste dominio encontram-se disponibilizados no documento geral dos critérios de avaliagdo (Portal do Agrupamento).

OBSERVACOES
* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria: A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunicac¢io; C -Raciocinio e resolucdo de problemas;
D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saide e ambiente; H - Sensibilidade

estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.




Perfil de Aprendizagens

Niveis . . . .
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
. . (Sempre/Quase Sempre) (Muitas vezes/Frequentemente) (Regularmente/Algumas Vezes) (Poucas Vezes / Raramente) (Muito Poucas Vezes /Nunca)
Dominios
O aluno (..) sabe adotar uma | O aluno (..) sabe adotar uma | O aluno (..) sabe adotar uma | Oaluno(...) sabe adotaruma | (...) O aluno sabe adotar uma atitude
atitude critica, refletida e | atitude critica, refletida e | atitude critica, refletida e | atitude critica, refletida e | critica, refletida e responsavel no
D1 responsavel no uso de | responsavel no uso de | responsavel no uso de | responsavel no uso de | uso de tecnologias, ambientes e
tecnologias, ambientes e | tecnologias, ambientes e servigos | tecnologias, ambientes e servigos | tecnologias, ambientes e | servigos digitais.
servigos digitais. digitais. digitais. servigos digitais.
O aluno (..) explora ideias e | O aluno (..) explora ideias e | O aluno (..) explora ideias e | O aluno (...) exploraideiase | (..) o aluno explora ideias e
desenvolve 0o  pensamento | desenvolve o pensamento | desenvolve o pensamento | desenvolve o pensamento | desenvolve o pensamento
D2 computacional e aplica-os na | computacional e aplica-os na | computacional e aplica-os na | computacional e aplica-os | computacional e aplica-os na
algoritmia e na programacao. algoritmia e na programacao. algoritmia e na programacao. na algoritmia e na | algoritmia e na programacao.
programagao.
O aluno (...) apreende e utiliza | O aluno (..) apreende e utiliza | O aluno (..) apreende e utiliza | O aluno (..) apreende e | (..) o aluno apreende e utiliza
ambientes de desenvolvimento. | ambientes de desenvolvimento. | ambientes de desenvolvimento. | utiliza ambientes de | ambientes de desenvolvimento.
Programa objetos Tangiveis, e | Programa objetos Tangiveis, e | Programa objetos Tangiveis, e | desenvolvimento. Programa | Programa objetos Tangiveis, e aplica
D3 aplica testes ao programa final | aplica testes ao programa final de | aplica testes ao programa final de | objetos Tangiveis, e aplica | testes ao programa final de modo a

de modo a validar o produto.

modo a validar o produto.

modo a validar o produto.

testes o programa final de
modo a validar o produto.

validar o produto.




