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CRITERIOS DE AVALIACAO DE TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO — 9° ANO

Valorizacao (%)

Areas de Initru;ne
Dominios | Competéncias do Descritores de desempenho Aprendizagens Essenciais " oslhe
Perfil dos Alunos recotha N3o
dedados | presencial Misto .
Presencial
Conhecedor / 0 aluno adota uma atitude critica, refletida e SEGURANCA, RESPONSABILIDADE E
sabedor / culto / responsavel no uso de tecnologias, ambientes € | pecpeTo EM AMBIENTES DIGITAIS Fichas de
informado servigos digitais, sendo capaz de: Avaliaggo
(A,B,G,1,J) L . e Seguranga relacionada com e/ou
" — Ter consciéncia do impacto das tecnologias dispositivos méveis Projetos 45% 40% 350
2 Critico emergentes ( realidade virtual, realidade — Ameacas & seguranca de e/ou
© (A,B,D, J) aumentada e inteligéncia artificial) na sociedade dispositivos moveis Trabalhos
o e no dia a dia; . , i -
o i G — Tipos de malware para dispositivos Praticos
© Critico / Analitico — Adotar préticas seguras de utilizagdo de méveis
% (A,B,C,D, G) dispositivos moveis (riscos de acesso através _ Medidas d teca
o __ de redes publicas, instalacéo de aplicagdes para edidas de protegao
¥ R Indagador / dispositivos moveis de fontes crediveis e dados Empenho Empenho Empenho
Q . i i7ac30): 10% 10% 10%
S x Investigador recolhidos durante a sua utilizago);
5 (C,D,F,H,1) — Analisar critérios para selegéo e instalagdo de y 5 5
< aplicagdes nos dispositivos moveis; IntervengNao IntervengNao IntervengNao
G Respeitador da — Conhecer funcionalidades de configuragéo dos o / '”teroagao / '”terigao / '“ter‘z‘?ao
e diferenca / do dispositivos moveis que condicionam a Realizagdo 5% 10% 10%
c outro privacidade (georreferenciacéo, acesso a de
8 (A, B, E, F, H) camara e microfone do dispositivo); Atividades ES[?I'T'itO ES[?I'T'itO ES[?I'ritO
- Conhecer e utilizar as normas relacionadas com Propostas Critico Critico Critico
Sistematizador / direitos de autor, propriedade intelectual e /Criativo /Criativo /Criativo
Organizador licenciamento relativas & utilizagao e criagdo de 5% 5% 5%
(A,B,C,1,J) aplicacdes para dispositivos méveis;
Autonomia Autonomia Autonomia
15% 15% 20%




— Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas
a acessibilidade, no &mbito da criagdo de
aplicagbes para dispositivos moveis, mesmo
que de forma elementar.

— Perceber o conceito de loT e como ¢ constituido

— |dentificar componentes especificos para loT

— Diferenciar redes e tecnologias usadas para
Internet das Coisas

— Definir critérios € normas de protegao de
comunicagdes, de privacidade, de
confidencialidade e de integridade de dados

¢ Internet das coisas (I0T)

— Conceito de Internet das Coisas

— Aplicagdes da loT (em casa, nos
transportes, na industria, na
agricultura, nas relagdes
comerciais,..)

— Impacto da loT no trabalho e na
profissdo

— Cidades inteligentes

— Tecnologias da Internet das Coisas

— Dispositivos

— Redes e tecnologias de
comunicagdo

— Redes 5Ge loT

— Sistemas de controlo

— Padronizagéo da loT

— Seguranga e riscos na Internet das
Coisas

— Internet das Coisas: exemplos
reais

Questionador
(A F, G, 1,J)

Comunicador /
Desenvolvimento
da linguagem e
oralidade
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador

0 aluno planifica uma investigacao a realizar
online, sendo capaz de:

— Formular questbes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes pertinentes;

— Definir palavras-chave para localizar
informagao, utilizando mecanismos e fungbes
simples de pesquisa;

— Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais como ferramentas de apoio ao processo
de investigagao e pesquisa;

INVESTIGAR E PESQUISAR

e Motores de pesquisa e suas
funcionalidades

¢ Bibliotecas e enciclopédias digitais

o Navegador web e suas
funcionalidades

o Motores de pesquisa e suas
funcionalidades




(transversal as
areas)
Participativo /
colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel /
Auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Cuidador de si e do

Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagbes para apoiar o
processo de investigacao e de pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da
informagao;

Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagéo e
gestéo da informacao.

o Estratégias de investigagéo e
pesquisa

o Ferramentas de pesquisa

Métodos de investigaco, pesquisa e

analise de informagéo

Critérios de credibilidade das fontes

Organizagao da pesquisa

Organizagao e gestao da informagao

Gestéo de pastas, ficheiros e

marcadores

outro
(B,E,F,G)
uestionador - L
?A F.G 1,J) 0 aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de | COMUNICAR E COLABORAR
T comunicagao e colaboragao, sendo capaz de:
Comunicador / —  Identificar diferentes meios e aplicagdes que * gomunlcatgaodsmcrona € assincrona
Desenvolvimento permitam a comunicagao e a colaboragao; ¢ Nerrameg as Zat)munlcagao
da linguagem e — Selecionar as solugdes tecnolégicas mais ¢ Rormasd € conauta
oralidade adequadas para a realizago de trabalho * negras de seguranca .
(A,B,D, E, H) colaborativo e comunicag&o sincrona e * Plataformas de apoio a comunicagéo

Autoavaliador
(transversal as
areas)
Participativo /
colaborador
(8,C,D,E, F)

Responsavel /

assincrona que se pretendem efetuar, no dmbito
de atividades e/ou projetos, utilizando de forma
autonoma e responsavel as solugdes mais
adequadas e eficazes para partilhar ideias,
sentimentos, informagdes ou factos na
concretizagao dos objetivos;

Apresentar e partilhar informagdes sobre 0
processo de desenvolvimento e sobre 0s
produtos desenvolvidos, utilizando meios

€ colaboragao
¢ Ambientes digitais fechados

Auténomo digitais de comunicag&o e colaboragao.
(C,D,E,F,G,1,J)
(Q: e;tlgnaldj))r 0 aluno explora ideias e desenvolve o CRIAR E INOVAR
e pensamento computacional e produz artefactos R tacio de dad
. digitais criativos, recorrendo a estratégias e * nepresentagao de dados e
Comunicador / S AN estatistica
X ferramentas digitais de apoio a criatividade,
Desenvolvimento . o Apps
. sendo capaz de: .
da Ilngl_Jagem e e Tecnologias emergentes
oralidade — Conhecer e utilizar as potencialidades de
(A,B,D, E, H) aplicagdes digitais de representagao de dados e

Autoavaliador

estatistica;




(transversal as
areas)
Participativo /
colaborador
(B,C,D,E, F)

Responsavel /
Auténomo
(C,D,E,F,G,1,J)

Cuidador de si e do
outro
(B,E,F,G

— Conhecer e explorar os conceitos de “Internet
das coisas” e outras tecnologias emergentes
(realidade virtual, realidade aumentada e
inteligéncia artificial);

— Conhecer e explorar novas formas de interagdo
com os dispositivos digitais;

— Explorar os conceitos de programagéo para
dispositivos méveis;

— Produzir, testar e validar aplicagdes para
dispositivos méveis que correspondam a
solucdes para o problema enunciado.

Atitudes
(20%)

Participativo/
colaborador (B, C, D,
E,F, HI)

Responsavel/
auténomo (D, E, F, G)

Cuidador de sie do
outro (D, E, F, G)

O aluno deve ser capaz de:

Manter um comportamento e uma atitude exemplar.

Colaborar com os outros colegas (preferencialmente em equipa) e apoiar terceiros em
tarefas.

Resolver problemas de natureza relacional de forma pacifica, com empatia e com sentido
critico.

Desenvolver e manter relagGes diversas e positivas entre si e com os outros (comunidade
escolar).

Demonstrar espirito de colaboragdo, cooperagdo com colegas e professores.

Respeitar os outros, cumprir as regras de funcionamento da sala de informatica e zelar pelo
material informatico.

Assumir de responsabilidades adequadas ao que lhe for pedido; organizar e realizar
autonomamente tarefas;

Assumir e cumprir compromissos e contratualizar tarefas;
Estar disponivel para o autoaperfeicoamento.

Ser pontual e assiduo.

Pontualida
de/
Assiduidad
e

Grelhas de
observaca
o direta

5%

5%

5%

Comporta
mento/Atit
udes
Grelhas de
observaga
o direta

10%

10%

10%

Sentido de
responsabi
lidade

Grelhas de
observaca
o direta

5%

5%

5%

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS:
A- Linguagens e textos; B - Informa¢do e Comunicagdo; C - Raciocinio e resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F -
Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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Conhecimentos e Capacidades

Atitudes

Desempenho com base
nas Aprendizagens
Essenciais

O aluno deve saber adotar uma

atitude critica, refletida e responsével
no uso de tecnologias, ambientes e
servigos digitais;

Niveis de Desempenho das Aprendizagem dos Alunos

Niveis de Desempenho (descritores)

2

3

4

5

O aluno nunca/raramente
sabe adotar uma atitude
critica, refletida e
responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e
servigos digitais;

O aluno sabe e adota uma, com
muita dificuldade uma atitude
critica, refletida e responsavel
no wuso de tecnologias,
ambientes e servigos digitais;

O aluno, as vezes ou com
dificuldade sabe adotar uma
atitude critica, refletida e
responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e
servigos digitais;

O aluno, quase sempre com
facilidade sabe adotar uma
atitude critica, refletida e
responsdavel no uso de
tecnologias, ambientes e
servigos digitais;

O aluno, sempre ou com muita facilidade sabe
adotar uma atitude critica, refletida e
responsavel no uso de tecnologias, ambientes
e servigos digitais;

O aluno deve saber planificar
estratégias de investigagdo e de
pesquisa a realizar online;

O aluno nunca/raramente
sabe planificar estratégias de
investigagdo e de pesquisa a
realizar online;

O aluno sabe planificar
estratégias de investigagdo e
de pesquisa a realizar online,
mas revela muita dificuldade.

O aluno, as vezes ou com
muita dificuldade sabe
planificar  estratégias  de
investigagdo e de pesquisa a
realizar online;

O aluno, quase sempre com
facilidade sabe planificar
estratégias de investigacdo e de
pesquisa a realizar online;

O aluno, sempre ou com muita facilidade sabe
planificar estratégias de investigacdo e de
pesquisa a realizar online;

O aluno deve mobilizar as estratégias
e ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo;

0 aluno, nunca ou com muita
dificuldade  mobiliza  as
estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo;

O aluno raramente ou com
muita dificuldade mobiliza as
estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo;

O aluno, as vezes ou com
alguma dificuldade mobiliza
as estratégias e ferramentas
de comunicagdo e
colaboragao;

O aluno quase sempre com
facilidade mobiliza as
estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo;

O aluno sempre ou com muita facilidade
mobiliza as estratégias e ferramentas de
comunicagdo e colaboragdo;

O aluno deve explorar ideias e
desenvolver o pensamento
computacional e produzir artefactos
digitais  criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais de
apoio a criatividade;

O aluno nunca ou com muita
dificuldade explora ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e produz
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de apoio
a criatividade;

O aluno raramente ou com
muita  dificuldade explora
ideias e desenvolve o
pensamento computacional e
produz artefactos digitais
criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas
digitais de apoio a criatividade;

O aluno as vezes ou com
alguma dificuldade explora

ideias e desenvolve o
pensamento computacional e
produz artefactos digitais
criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas
digitais de apoio a
criatividade;

O aluno quase sempre com

facilidade explora ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e produz
artefactos digitais  criativos,

recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de apoio a
criatividade;

O aluno sempre ou com muita facilidade
explora ideias e desenvolve o pensamento
computacional e produz artefactos digitais
criativos, recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de apoio a criatividade;

O aluno é capaz de alcangar as
aprendizagens essenciais com

autonomia, revelando interesse e
confianga nos seus conhecimentos,
utilizando a persisténcia, a

organizagdo e método de trabalho;

O aluno nunca ou com muita
dificuldade é capaz de
alcangar as aprendizagens
essenciais com autonomia,
revelar interesse e confianca
nos seus conhecimentos,
utilizando a persisténcia, a
organizagdo e método de
trabalho;

O aluno raramente ou com
muita dificuldade é capaz de
alcangar as aprendizagens
essenciais com autonomia,
revelar interesse e confianga
nos seus conhecimentos,
utilizando a persisténcia, a
organizagdo e método de
trabalho;

O aluno as vezes ou com
muita dificuldade é capaz de
alcangar as aprendizagens
essenciais com autonomia,
revelar interesse e confianca
nos seus conhecimentos,
utilizando a persisténcia, a
organizagdo e método de
trabalho;

O aluno quase sempre ou com
facilidade é capaz de alcangar as
aprendizagens essenciais com
autonomia, revelar interesse e
confianga nos seus
conhecimentos, utilizando a
persisténcia, a organizagdo e
método de trabalho;

O aluno sempre ou com muita facilidade é
capaz de alcangar as aprendizagens essenciais
com autonomia, revelar interesse e confianga
nos seus conhecimentos, utilizando a
persisténcia, a organizagdo e método de
trabalho;

O aluno é responsavel no seu processo
de aprendizagem, realizando uma
autoavaliagdo valida, participando
ativamente e cooperando nas
atividades desenvolvidas;

O aluno nunca ou com muita
dificuldade é responsavel no
seu processo de
aprendizagem,  realizando
uma autoavaliagdo valida,
participando ativamente e
cooperando nas atividades
desenvolvidas;

O aluno raramente ou com
muita dificuldade é
responsavel no seu processo
de aprendizagem, realizando
uma autoavaliagdo valida,
participando  ativamente e
cooperando nas atividades
desenvolvidas;

O aluno as vezes ou com
muita dificuldade é
responsavel no seu processo
de aprendizagem, realizando
uma autoavaliagdo vdlida,
participando ativamente e
cooperando nas atividades
desenvolvidas;

O aluno quase sempre ou com
facilidade é responsével no seu
processo de aprendizagem,
realizando uma autoavaliagdo
vélida, participando ativamente
e cooperando nas atividades
desenvolvidas;

O aluno sempre ou com muita facilidade é
responsavel no  seu processo  de
aprendizagem, realizando uma autoavaliagdo
vélida, participando ativamente e cooperando
nas atividades desenvolvidas;




