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Dominios

Conhecimentos e
capacidades
(80%)

Areas de
Competéncias
do Perfil dos
Alunos

Conhecedor/
Sabedor/
Culto/Informado
(A, B,G,1,1J)

Criativo (A, C, D,
J)

Critico/Analitico
(A, B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da
diferenca/do
outro

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/
Organizador
(A,B,C1J)

Descritores de desempenho

0 aluno adota uma atitude critica,
refletida e responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e servigos
digitais, sendo capaz de:

o Adotar praticas seguras de
utilizagéo das aplicagdes digitais
€ na navegacgao na Internet;

e Conhecer e utilizar critérios de
validagao da informagéao
publicada online;

o Conhecer e utilizar as normas
(relacionadas com direitos de
autor, com propriedade
intelectual e com licenciamento)
relativas aos recursos e aos
contetdos que mobiliza nos seus
trabalhos, combatendo o plagio;

e Conhecer e utilizar as
recomendacdes relativas a
acessibilidade, no ambito da

Aprendizagens Essenciais

SEGURANCA,
RESPONSABILIDADE E RESPEITO
EM AMBIENTES DIGITAIS

® Riscos da utilizagdo de
ferramentas digitais

® Riscos da navegacdo na
internet

® Praticas seguras de utilizacdo
de aplicag¢des digitais e de
navegagdo na internet

e Anadlise da veracidade de
mensagens e textos

® Riscos associados ao uso
indevido de imagens, sons e
videos

e Direitos de autor e propriedade
intelectual

® Regras de licenciamento

e Conselhos relativos a
acessibilidade, no ambito da

Instrumentos de

Valorizagao (%)

recolha de dados Ensino Ensino Ensino Nao
Presencial Misto Presencial
Fichas de Avaliacao
e/ou projetos e/ou 45% 40% 35%
Trabalhos Praticos
$ | Empenho 10% 10% 10%
S
S ~
E § Interve?gao/ 5% 10% 10%
v 2 Interagao
T &
o O] Espirito Critico
= 5% 5% 5%
’§ &1 / Criativo ° ° °
é Autonomia 15% 15% 20%
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Questionador
(A, F, G, 1))

Comunicador /
Desenvolviment
o da linguagem
e da oralidade
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)
Participativo/
Colaborador
(8,C, D, E, F)

Responsavel/
Auténomo
(C,D,EF,G,1))

Cuidador de si e
dooutro (B, E, F,
G)

Questionador
(A,F, G, 1))

Comunicador/
Desenvolviment
o da linguagem
e da oralidade
(A,B,D,E,H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

criagdo e da publicagéo de
conteudos digitais, mesmo que
de forma elementar;

Conhecer comportamentos que
visam a proteg&o da privacidade
e adotar comportamentos
seguros na utilizagdo de
aplicagdes digitais.

0 aluno planifica uma investigagao
arealizar online, sendo capaz de:

Formular questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para
localizar informag&o, utilizando
mecanismos e fungdes simples
de pesquisa;

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigagéo e
pesquisa;

Conhecer as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagbes para apoiar 0
processo de investigagdo e de
pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os
termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema
a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade
da informagéo;

criacdo e da publicacdo de
conteudos digitais

® Riscos do comportamento
inadequado do uso de dados
pessoais

® Praticas de protegdo da
privacidade

INVESTIGAR E PESQUISAR

e Motores de pesquisa e suas
funcionalidades

® Bibliotecas e enciclopédias
digitais
e Navegador web e suas

funcionalidades

® Motores de pesquisa e suas
funcionalidades

e Estratégias de investigacdo e
pesquisa

® Ferramentas de pesquisa

e Métodos de investigacdo,
pesquisa e analise de informacdo

o Critérios de credibilidade das
fontes

e Organizacdo da pesquisa

e Organizagdo e gestdo da
informacdo

e Gestdo de pastas, ficheiros e
marcadores

COMUNICAR E COLABORAR
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Participativo/
Colaborador
(B,C,D,E,F)

Responsavel/
Auténomo
(C’ DI El Fl Gl II ‘])

Cuidador de sie
do outro (B, E, F,
G)

Questionador
(A F,G, 1))

Comunicador/
Desenvolviment
o da linguagem
e da oralidade
(A,B,D,E,H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
Colaborador
(B,C, D, EF)
Responsavel/
Auténomo

(CI DI EI FI GI |l ‘])
Cuidador de si e
do outro (B, E, F,
G)

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizag&o e gestéo
da informagéo.

0 aluno mobiliza as estratégias e
ferramentas de comunicagao e
colaboragdo, sendo capaz de:

Identificar diferentes meios e
aplicagdes que permitam a
comunicagao e a colaboragao;

Selecionar as solugdes
tecnolodgicas mais adequadas
para a realizagao de trabalho
colaborativo e comunicagao
sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no &mbito de
atividades e/ou projetos,
utilizando de forma auténoma e
responsavel as solugdes mais
adequadas e eficazes para
partilhar ideias, sentimentos,
informagdes ou factos na
concretizagao dos objetivos;

Apresentar e partilhar os
produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de
comunicacao e colaborag¢do em
ambientes digitais fechados.

0 aluno explora ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e produz artefactos
digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais

e Comunicacdo sincrona e
assincrona

® Ferramentas de comunicagdo
e Normas de conduta
® Regras de seguranca

e Plataformas de apoio a
comunicagdo e colaboragao

o Ambientes digitais

CRIAR E INOVAR

® Potencialidades e
constrangimentos de diferentes
estratégias/aplicacdes a usar

o Critérios de andlise para a
selecdo de estratégias e/ou
aplicagbes a usar

® Fases de elaboracdo de
trabalhos/projetos

e Gestdo de correio eletrénico

® Servigcos associados a uma
conta de correio eletrénico

e Gestdo de blogues
e Gestdo de sitios da internet

® Servicos de produtividade
online
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de apoio a criatividade, sendo
capaz de:

Diferenciar as potencialidades e
o0s constrangimentos de
diferentes estratégias e
aplicacdes para apoiar a
criatividade e a inovagéo,
aplicando critérios de analise
pertinentes, previamente
validados;

Gerar e priorizar ideias,
desenvolvendo planos de
trabalho de forma colaborativa,
selecionando e utilizando, de
forma auténoma e responsavel,
as tecnologias digitais mais
adequadas e eficazes para a
concretizagao de projetos
desenhados;

Produzir, modificar e gerir
artefactos digitais criativos, de
forma auténoma e responsavel,
e de acordo com os projetos
desenhados.

® Armazenamento, gestdo e
partilha de dados na internet

Atitudes
(20%)

Participativo/
colaborador (B,
C,D,E FHI

Responsavel/
auténomo (D, E,
FI G)

O aluno deve ser capaz de:

Manter um comportamento e uma atitude exemplar.

Colaborar com os outros colegas (preferencialmente em equipa) e
apoiar terceiros em tarefas.

Pontualidade /
Assiduidade

Grelhas de observagao
direta

5%

5%

5%
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Cuidador de si e
do outro (D, E, F,
G)

Resolver problemas de natureza relacional de forma pacifica, com
empatia e com sentido critico.

Desenvolver e manter relagdes diversas e positivas entre si e com os
outros (comunidade escolar).

Demonstrar espirito de colaboragdo, cooperagdo com colegas e
professores.

Respeitar os outros, cumprir as regras de funcionamento da sala de
informatica e zelar pelo material informatico.

Assumir de responsabilidades adequadas ao que Ihe for pedido;
Organizar e realizar autonomamente tarefas;

Assumir e cumprir compromissos e contratualizar tarefas;
Estar disponivel para o autoaperfeicoamento.

Ser pontual e assiduo.

Comportamento /
Atitudes

10% 10% 10%
Grelhas de observagao
direta
Sentido de
Responsabilidade
5% 5% 5%

Grelhas de observagao
direta

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS:
A- Linguagens e textos; B - Informagdo e Comunicagdo; C - Raciocinio e resolu¢dao de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F -
Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salde e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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Conhecimentos e Capacidades

Desempenho com base
nas Aprendizagens
Essenciais

O aluno deve saber adotar

uma atitude critica, refletida e
responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e
servicos digitais;

DOMINIOS DE AVALIACAO — DESCRITORES DE DESEMPENHO

Niveis de Desempenho (descritores)

0] aluno
nunca/raramente sabe
adotar uma atitude
critica, refletida e

responsavel no uso de
tecnologias, ambientes
e servigos digitais;

O aluno sabe e adota
uma, com muita
dificuldade uma atitude
critica, refletida e
responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e
servigos digitais;

O aluno, as vezes ou
com dificuldade sabe
adotar uma atitude
critica, refletida e
responsavel no uso de
tecnologias, ambientes
e servicos digitais;

O aluno, quase sempre

com facilidade sabe
adotar uma  atitude
critica, refletida e

responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e
servigos digitais;

O aluno, sempre ou
com muita facilidade
sabe adotar uma
atitude critica,
refletida e responsavel
no uso de tecnologias,
ambientes e servigos
digitais;

O aluno deve saber planificar
estratégias de investigagdo e
de pesquisa a realizar online;

(0] aluno
nunca/raramente sabe
planificar  estratégias
de investigacdo e de
pesquisa a realizar
online;

O aluno sabe planificar
estratégias de
investigacdo e de
pesquisa a realizar online
mas revela muita
dificuldade.

O aluno, as vezes ou
com muita dificuldade
sabe planificar
estratégias de
investigagdgo e de
pesquisa a realizar
online;

O aluno, quase sempre

com facilidade sabe
planificar estratégias de
investigacdo e de

pesquisa a realizar online;

O aluno, sempre ou
com muita facilidade

sabe planificar
estratégias de
investigacdo e de
pesquisa a realizar
online;

O aluno deve mobilizar as
estratégias e ferramentas de
comunicacgdo e colaboracdo;

0 aluno, nunca ou com
muita dificuldade
mobiliza as estratégias
e ferramentas de
comunicagao e
colaboracao;

O aluno raramente ou
com muita dificuldade
mobiliza as estratégias e
ferramentas de
comunicagao e
colaboracdo;

O aluno, as vezes ou
com alguma dificuldade
mobiliza as estratégias e
ferramentas de
comunicagao e
colaboracdo;

O aluno quase sempre
com facilidade mobiliza

as estratégias e
ferramentas de
comunicagao e

colaboracdo;

O aluno sempre ou
com muita facilidade
mobiliza as estratégias
e ferramentas de
comunicagao e
colaboracdo;

O aluno deve explorar ideias e
desenvolver o pensamento
computacional e produzir
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de apoio a
criatividade;

O aluno nunca ou com

muita dificuldade
explora ideias e
desenvolve o
pensamento

computacional e
produz artefactos
digitais criativos,

O aluno raramente ou
com muita dificuldade

explora ideias e
desenvolve o
pensamento

computacional e produz
artefactos digitais
criativos, recorrendo a

O aluno as vezes ou com

alguma dificuldade
explora ideias e
desenvolve o]
pensamento

computacional e produz
artefactos digitais
criativos, recorrendo a

O aluno quase sempre
com facilidade explora
ideias e desenvolve o
pensamento

computacional e produz
artefactos digitais
criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas

O aluno sempre ou
com muita facilidade

explora ideias e
desenvolve o
pensamento

computacional e
produz artefactos
digitais criativos,
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recorrendo a
estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade;

estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade;

estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade;

digitais de
criatividade;

apoio a

recorrendo a
estratégias e
ferramentas  digitais
de apoio a

criatividade;

O aluno é capaz de alcangar as
aprendizagens essenciais com
autonomia, revelando
interesse e confianga nos seus
conhecimentos, utilizando a
persisténcia, a organizagdo e
método de trabalho;

O aluno nunca ou com
muita dificuldade ¢é
capaz de alcangar as
aprendizagens

essenciais com
autonomia, revelar
interesse e confiancga
nos seus
conhecimentos,

utilizando a
persisténcia, a

organizagdo e método
de trabalho;

O aluno raramente ou
com muita dificuldade é
capaz de alcangar as
aprendizagens essenciais
com autonomia, revelar
interesse e confiancga nos
seus conhecimentos,
utilizando a persisténcia,
a organizacdo e método
de trabalho;

O aluno as vezes ou com
muita dificuldade é
capaz de alcangar as
aprendizagens

essenciais com
autonomia, revelar
interesse e confiancga
nos seus
conhecimentos,

utilizando a
persisténcia, a

organizagdo e método
de trabalho;

O aluno quase sempre ou
com facilidade é capaz de
alcangar as
aprendizagens essenciais
com autonomia, revelar
interesse e confianca nos
seus conhecimentos,
utilizando a persisténcia,
a organizagdo e método
de trabalho;

O aluno sempre ou
com muita facilidade é
capaz de alcangar as
aprendizagens

essenciais com
autonomia, revelar
interesse e confianca
nos seus
conhecimentos,

utilizando a
persisténcia, a

organizagdo e método
de trabalho;

O aluno é responsavel no seu
processo de aprendizagem,
realizando uma autoavaliagdo
valida, participando
ativamente e cooperando nas
atividades desenvolvidas;

O aluno nunca ou com

muita dificuldade ¢é
responsavel no seu
processo de
aprendizagem,
realizando uma
autoavaliacdo valida,
participando
ativamente e
cooperando nas

atividades
desenvolvidas;

O aluno raramente ou
com muita dificuldade é
responsavel no seu

processo de
aprendizagem,
realizando uma

autoavaliagdo valida,
participando ativamente
e cooperando nas
atividades
desenvolvidas;

O aluno as vezes ou com

muita dificuldade é
responsavel no seu
processo de
aprendizagem,
realizando uma
autoavaliagdo  vdlida,
participando
ativamente e
cooperando nas

atividades
desenvolvidas;

O aluno quase sempre ou

com facilidade é
responsavel no  seu
processo de
aprendizagem,

realizando uma

autoavaliacdo valida,
participando ativamente
e cooperando nas
atividades desenvolvidas;

O aluno sempre ou
com muita facilidade é
responsavel no seu

processo de
aprendizagem,
realizando uma

autoavaliagdo valida,
participando

ativamente e
cooperando nas
atividades

desenvolvidas;

Setembro de 2020
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